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пояснrгге.,пьндя записка

Соврмевное обцество живет в мире посmянного умножеш{я поmка информаrчrи,

коmрrц каждые несколько лет Практически удваивa}ется. Не уюrrуть в эmм информационном

море'аточноориенТирУясь'решаlьпрашическиезадаIшчелоВекУпомогаеткомпьютер'
<завтрa> наших детей - эm шrформационное общество. Ес.гм сегодня еще есть сфры

х(изни, где Molcro обойтись без коlrдlьютер, то в инфрмачионном обществе неумение

поJъзоватьсЯ компьютероМ будет означаТь соц{ilJьЕуtо инвiIшцность, В сегодняшних

условпяХ информаlиИ общества педtlк)ги и рдит€шr доJDкны быть готовы к тому, что при

поступлении в цIкоJry рбепок, скорее всего, столкнется с применением вьтчислительной

техяики. Поэтому необходимо зарнее гоmвшть рбенка к прдсmящему взаимодействию с

rпrфрмаr+rонными технологиями образоваrшя в школе,

рабочая пргрмма кружка допоJIIrитсJIьного образования составлена на основе

программы ЕачаJБного вне)rрчного обра,зомния по инфрматике с rIетом аэторской

прграмп.ш по информатике Матвеевой Н,В., Челак Е,Н., ркомендоваrпrой Министерством

образования РФ,

игра для любого рбенка является средстк)м пош{ания мир, ра,звития

разнообразньrх умственных, ооIц{аJIьно-псю(ологш{еских и учебных навьков, Акryа,пьность

данной программы закJIючается в том, чm испоJIьзование рllзнообразньл< игр и пособий на

заЕятиD( круя(ка <Обраюuше и рзвиваюIщ.е комIrьютерные r.гры> способствует

рl}звитию логиtiеского мьпIшения, зритеJIьного и сJIухового восприятия рбенка. При этом

развиваетýя познаватеJIьнilя активность, внимание, пlлмять, р€чь,

Возможносм компьют€ра позвоJIяют часто меЕять темы, тренaI2керы, техяологии,

виды деятельносп{, что способствует поддержанию шrrереса у детей и успешности ю(

развития.
основная цеJtь - помочь ребеlлqу а,тiаптироваться к об5вению в начаьноЙ

школе, способСтвовать поJIноЦенному рд}вlfiИю еп) Jмчности, псшOtческ,lх функtшпi

(памяти, мыпIления, внимllния и т.д.), а TaloKe ра}витию его творчесrоо< спосбностей.

Зддачп прогрдммы кружкд <<Развпмющие игрьпr

О бр оз о в аtпелл ь н ые з й ачп :

. Получение знанrй и умений по основам инфрматики,

. обl^rение осномм владения компьютерм.

' Наl^rцr" ouUOTaTb с интерактивной доской.
. научить детей воспршrимать кошIьютер мк многогранное устрйство с

бескопечнымИ возможностямИ для образования, дJrя творчества, , поJIyIить

первичные представления об объекгах инфрматиrс,I, тшоrх как: r+rфрмаrцrя,

сообщение, источнrк инфрмации, приемнrшс информащш, канал связи и

текст, знlж, код, символ, кошIьютер, объект, модель,

Развuааюtцuе заdчtл:
. Развитие, абстракlно-логическID( и нiглядно-образных видов мышления и

типов пalмяти, ocHoBHbD( мысJштеJьньD( операций, внимапия,



. Совершенствование умения слушать, понимать вопросы, смысл знаний, уметь

задавать вопрсы, отвечать на них.

. Развивать понятля формы, rщета и размерц ориенmIцю,

.Развимтьтворческоемыцшение'воображсние,память,способностьк

самовырaDкению.
.РазвиватьвьЦержкУ,Упорство,УсидчиВость,самокоЕтроJъ'коЕцентацию

внимания.

воспumutелльнuе зйаu:
. Формирваюrе информаIШонной кульryры: попимание того, дJlя чего Еужен

компьютер, в KaIc,tx сферах жизяи он испоJIьзуется, сколько можяо работать

по врсмени, как пpllвItJtьнo бращаться с тсхникой,

. Воспитавие у детей лотребности в сотшдничестве, взiммодействии со

сверстниками, умения подчшrятъ свои интересы определенным правилам,

. Формировать мотивацию к бучению, ориентиромшryю на удовлflворение
познаватеJьньD( интересов, радость творчества,

' Привить интерес к труду и творчеству, воспитывать аккуратность,

, ПовыситькоммуникабельностьдЕтей.

Форма: в педагогической деятельности кррю(а пр€дполzгаЕтся чшроко

использовать Игры (имитаtиоНlше, игры-упражнения, оочетание обу,lаючrих, ра,звивающих

и развлекатеJrьньrr( компонентов компьютерных игр), проблемные ситуащ{и и развлечения,

Мсrгоды и прпемы
. игры;
. экспериментировaшие;
. моделирвание;
, воссозданис,
. преобразование; , констуирв ше и др.

Рабочая пргрмма орИентирвllна на Использовilние учебного и прОГРаJ!rМНО-

методического комIrлекса, в коmрьй входят:

1. Матвеева Н,В Инфрматика. 2 Krracc: учбrпак для 2 класса / Н.В. Матвеева, Е.Н.

Челак и др. - М. : БИНОМ. Лаборюрия знанlй, 20 1 3

2. Элекгронные обраюrцие рсуры к лебrпку Тур С Н,

3. Интеракгивные обуlаюIrше rгры компаrrии Новый диск

4. Обучшопше ресуры интернет

Выбор данноЙ авторкоЙ прграммЫ и учФно-методического комIшекйl обусловлен

тем, чтО варяду С об)rчдощимИ п развиваюццrми играми, позволит форrrмрвать
информаlп,tонную грамотность учеников.

техяологическое обеспечеrrrrе. При ралплзаlрш данной прграммы испоJIьзуются

рдlвивzлющая, информационная, игрвая, разно уровневая технологии, технология груrшовой



рабош и адаптивной системы обуrения. I-{ель испоrьзования переIшсленrшх технологий -

содеЙствовать становлению и развитию JIищости ребенка', умению испоJьзомть компьютер

в обучонии,
Ьrнируемые р€зультаты об5rчеяпя

Лччносtппые рвульm пы:
. Определять и высклlывать под руководством педагога самые прстые общие

для всех Jподей правила поведенпя при сотрудIDrчестве (этические нормы).

. Приводить примеры и сведенпя из JIичного жизЕенного опьпа.

. Добиваться решения поставленной задачи

Реzуляплвпые УУ!:
. Опрделять и фрмулировать цеJь д€ятеJIьности на заЕятии с помоцЕю

уrитеJIя.
. Проговаривать последомтеJIьность действий.
. Учиться рботать по прдложенному учителем Iшд{у. , Учиться отlшчать,

правиJIьно вьшоJIненное задание от неверного.

Позпаваtпапьпые УУ!:
. Ориегrппрмться в своей системе знаrшй: отJп{чать новое от )DKe известного с

помошрю уIштеJIя.
. .Щелать прлваритеrьвый обор источвиков информации, ориентирватъся в

электрнном учебнике.
. ,Щобывать новые знания: t{жодшть ответы на вопрсы, используя учебнlж,

свой жизненньй опыт и пнформацию, пол}лrешrую на занятпи.

. Перрабатьвать полученную информацию: делатъ выводы.

Коммунuкаtпuвные УУlz
. ,Щонести свою позиlшю до других: оформлять свою мыс.lь в устrrой и

письменной рчи (ва уровне одного предложения иJIи нбоlьшого текста).

. Слушать и пониматъ рФъ друпrх,

. Помогать в рботе лругим детям

. Совместно договариваться о прави.lвх общения и поведения и следовать им.

. Работать в комшrде

. CoBMecTrro работать на интераспrвной доске

учебпьтематrrческнй план

Л! Тема занятия и её основное содержание Часы Прим,

1. Правила поведения в кабинете шriфрмамки. Учебньй фrr.ьм.
Обсуждение. Тест,

l

2. Знакомство с компьютером. Игра: трнажер работы с мышью. l

4



ffi, анимации, презекг rш' Учимся

работать с интера,rсгrвной доской (И[) и коtt,пlьютерм:
?iqп..tvl.l(и пяапы констDчиmвание и3 пеомеrРиЧеСlООt фИryР,

l
э

l
4 познавательные видеофruьмы, arнимации, презекгации,

упраясrения дlя упрвления мышью, развития ориенпrrши,

Lrауптrпеrтие отличий на Dисчнках- рисование мьшью,
1

5. Познавательrые видеофильлш, анимации, презеЕгдц{и,

Упраэкнения для управления мьIшью. Прхождение лабириЕmв,

l
6 Познавательные видеофппьlы, анимации, презентаIцЕr,

LIахождение rпцrrнего предмега.
игпt_r ца ft*lпитие опиентаrrrдl движений

l
7 познавательные видеофильмы, анимации, презентlшlии,

I2тuфпqrг.rпяяq игпя ня Ип Разлоr(еш{с бъекгов на множества
1

8 познавательные видеофильмы, анимации, презентации,

интеракrивная игра на И,щ: Обучение с Бабой Ягой,

рq.rпяrrfrrпянйе кяlтгинок Собиоание каугинок из пл}лов
1

9. познавательные видеофильмы, апимаIши, презент ши,

Иятеракгиввая lгр на LЩ: Обучение с Бабой Ягой,

кпrrпттlwrлrrtвание объекгов из пDостейших геометрическоr фиryр
1

10 познавательные видеофильмы, анимации, презентдц, r,

Игры на сопоставление фигур по фрме, розмеру и цвсту,

Спtпятrие и тlаскп IIивlлпие oDHaMeHToB.
1

11 познавательные видеофильмы, анимаlци, презентации,

интеракгивная игра на И!: Учим азбуку с Бабой Ягой,

и.пrт ця пRия(еяйе пеакIIик)_ попадание в цель.
l

|2, Познаватеlьные видеофиJrьмы, анимации, презентаIцш,

Иптершсгlвная игр на И!: У,мм азбуку с Бабой Ягой Знакомство
. .rплпlrятrлrrrrй игпы со словами.

l
1з Познавательные видеофильI!ш, аяимации, презекrщшr,

интерасп ная игра на Ид: Учим азбуку с Бабой Ягой

Клавиаryрный TpHaDKep. Вствка прпущеIпrых букв и слов в

.ттту.rтпппениях Загалrс,I.
l

|4 Познавате,lьные видеофиJьмы, анимации, презеЕтации,

интера,кмвная игра на Ид: Учим азбуку с Бабой ягой
vгrтrя !.Еения на пазвнме симметDии.

1l5. познавательные видеофильмы, анимации, презентации,

оснпвные инсmчменты гоаФического редактора MSPaint
l,l6. познавательные видеофильмы, zlнимации, презентации,

u игпа на Ил: созлание снежинок.
l

1,,7 познавательные видеофильмы, анимации, презентации,

нлапг.rлЕие йгпы,lагапки_ DilскDаски_
l

18 Познамтешше видеофиJIьмы, анимаlши, презентаIц{и, Задания

по основам математики. Игры на счет.



познамтельные видеофиrьмы, анимдIии> презекtации, Задания

--d 'l rпq..я ,.я rrпtrяпе I eaminpAOOS

l
19

l
20 Познамтельные видФиJьмн, анимl дии, презентшцrи,

аа паuп п апрrrсI{тями пalгикя
l

21 Познавательтше видеофиJьмы, анимации, прсзеIIт цrи,

1япяrrи с апемеЕтами логики
l

22, Познавательные видеофильмы, анимации, презеrгг ц{и, Jlогомир,

l
2з. Познавательные видеофиJъмы, анимаJlии, пр€зевтаIцlи, Jlогоiдrр

l
24 Познавательные видеофиJьмы, шшмаIши, презентаlц,tи, Интернет

-.,r.r ?яrrrлматетьная математика на LеатпiпgАDрS
l

25. Познавательные видеофильмы, анимации, прФент Iии,

IrчтF7.'яn.типяаq r,rгпя на ИД: Стоана чпсел,
l

26. Познавательные видеофЕльмы, анимации, презеЕтации,

ачаипмгтяп с инrhопмаllией и ее свойствами.
l

2,7 Познавательные видеофильlш, анимации, презент,ццrи, ()рганы

шrп.'r-п 1l rrя iЬппмаrти я
l

28

l
29. познавательrше видеофильмы, анимации, презентации,

a\6аобпта rrцiьппмяrrииvvlJ4vvl \9 rrrrtl-r"_r---,

1

з0 познавательrше видеофильмы, iлнимации, презентации,
LI_,{rпечяйrrя п.rаг.rтовитеJьный vоовеrъ.

l
J l. Познавательные видеофильмы, fiимации, пr,езеЕгации,

Llпrrп тrrти,ге пъ Кvlнеqик
lзz познавательные видеофильмы, анимдIии, презешаrцм,

Lъrr.rпяитепь тlогпvзqик
LIппп пrтrгтетrь Рпбот l

JJ
l

з4 ил,,пrиrтеп*rr_rй тест на ппоRепкч знаний по информаТике.
з4

объекгы и средства материально-техничоского обеспечения кружка

Аппаратпые срдgгвд

1. ПеронапьНые компьютерЫ - рабочее место ущ{теJIя и ушщ{хся
2. Мультимедиа прекmр
3. Интеракгивная доска ActiveBoard l0 касаний

4, Устройства вывода звуковой информачии (колонки)

5, Устрйства для подкJrючения к сети интернет

Прогрrммпые сIDедствд

1. Операционная система Windows l0 Рrо

2. Графичесшй редакгор
3. 3. ЭОР к учебнику Тур С.Н.

4, н.в. Матвеева, Е.Н. Челак и др. -М.: БИНоМ, Лаборатория знанлй,20lЗ б, Серия

дисков "Несерьезные урки", Новый диск

5. Мир инфрматики, "Кирилл и Мефолий",

6. Серия дисков (ОбгIекие с бабой поfu, Новьй диск,


